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EDITORIAL

n la ciudad de Medellin, se abrié

en diciembre al piblico el Parque

Explora, hecho que culmina

un proceso de gran esfuerzo
financiero y creativo dirigido por el doctor
Rafael Aubad y apoyado por Sergio Fajardo,
alcalde de la ciudad. El Parque Explora es
un megaroyecto que estamos seguros en el
futuro inmediato va a influir positivamente en
Medellin, en el departamento de Antioquia
y en el pais. Para Rafael y todo el equipo de
trabajo nuestras mas sinceras felicitaciones y
apoyo en lo que pueda ser posible.

Por otra parte, este afo la Escuela
Pedagégica Experimental, conocida como
EPE, cumple 30 anos de labores. La Escuela
surgié como una bisqueda en el campo
educativo de alternativas distintas de lo que
puede ser considerado como estédndar en el
medio educativo e investigativo. Es un proyecto
cultural que ha logrado decantar en anos de
arduo trabajo, un colectivo, un estilo y una
mirada plasmada a través de sus propuestas
de formacién colectiva e individual, de sus
proyectos de investigacién sobre el ambiente
educativo y sobre las innovaciones, asi como
a través de sus publicaciones recopiladas en
dos colecciones: Planteamientos Educativos y
Polémica Educativa. Sélo estas dos cuestiones,
la investigacion continua y el proyecto editorial
hacen de EPE un esfuerzo intelectual notable
que rinde sus frutos dia a dia con los cientos
de estudiantes y egresados de la institucién.

Para Dino de JesiUs Segura, Clara
Chaparro, Arcelio Velasco, Fabio Arcos y otros
nombres que ahora se me escapan, un gran
abrazo fraternal y el deseo para que sigan “al
pié del canén” produciendo y consolidando
alternativas en el campo educativo que tanta
falta hacen.

En el volumen anterior de Museolidica se
comenté la experiencia y los buenos resultados
con la Maleta de Einstein, que sigue viajaondo
por todo el pais. Sin embargo, dado que el
programa va en crecimiento volvemos a hacer
un comentario en este editorial. Las Maletas
del Museo, programa de mini exposiciones
que en hora buena empezamos a construir en
el 2005 con la propuesta inicial de las Maletas
de Einstein, se ha consolidado y préximamente
saldran dos nuevas Maletas, una dedicada
a Gabo y Cien afos de Soledad y otra a los
temas de Optica y Percepcién. Recordemos
que las maletas son una estrategia expositiva
itinerante, un recurso de los museos que lo
vinculan con distintas comunidades que no
pueden acceder a sus sedes. Desde esta
perspectiva las maletas han mostrado una
gran movilidad al llegar @ muchos sectores
colombianos marginados social, econémica
y geogrdficamente, con la ayuda de nuestros
socios: Colciencias a través del Programa
Ondas, Liliput, la red de pequefios museos
interactivos del Area Andina y el Planetario
Distrital de Bogotd. Promoviendo de este modo
nuevas formas de acercamiento la Ciencia.

Tambien nos unimos a la conmemoracién
que realiza la Universidad Nacional por los
200 anos del fallecimiento de José Celestino
Mutis, piedra angular de la ciencia en
nuestro pais. Con el diseno y desarrollo de la
exposicion: José Celestino Mutis “El Hombre
y su época” que va acompanada con su
correspondiente maleta. Para el afio 2009 en
el marco de la celebracién de los 25 anos del
Museo de la Ciencia y el Juego lanzaremos
la Maleta del Juego. Esperamos que en este
proceso mejoremos varios aspectos de indole
contextual, relacionados con esta forma de
comunicar la ciencia.
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El modo coémo se ha denominado este escnto Imogen y prachcct 'professona!
edivulgacién en CyT3 convoca, sin dudas, a hablar de comumcouonf-: e

No se frafo de plantear un andlisis funcionalista de los dwersos 'Usos de la
imagen” en este campo, se acerca mds a una reflexion que invita ol dtalogc sobre
problemas de comunicacién, y como tal umphccx una m%roduccmn enl\unf*campo
complejo. ~~ -~

Complejidad que estd dada en principio por dos cueshones‘ Uncx de ellos, es
la naturaleza compleja en si misma que tiene la propia construccién del compo de
la comunicacién a lo largo de su historia en la que convergen el aporte de distintas
disciplinas, y que si bien evidencian el interés por los procesos de comunicacion de
distintas ciencias (filosofia, semsologla, linglistica, historia, geografia, psncologfo,. =
sociologia, antropologia, economia, ciencias politicas, biologia, c:bemeﬁca, ciencias
del conocimiento, etc), al mismo tiempo han llevado a que la nocién de "'omumccxcmn} .
se consh’ruyo en un campo plural y fragmentado, con grandes tensiones antagonismos
tedricos aun hoy todavia no superados, en el que conviven y superponen distintos
modelos y nociones, producto de la propia necesidad de este campo de lcs.c:encws: f
sociales que, frecuen’remem‘e acosado por su Ieglhmtdcd cnenhfscof’}- : |
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por analogia, en muchos casos, esquemas propios de las ciencias exactas.

Modelos que por otra parte ya han sido cuestionados, por ejemplo por Jesus
Martin Barbero, al plantear la necesidad de cambiar el lugar de las preguntas al
plano de lo teérico para lograr comprender las articulaciones que existen en los
procesos comunicacionales, y que los modelos tradicionales bajo el predominio de su
visién dualista no pueden explicar. Es decir pasar de “los medios a las mediaciones” y
comprender que la comunicacién es un “hecho de cultura”.

La segunda cuestiéon compleja para abordar este tema de Imagen y préctica
profesional en la divulgacién de CyT, es la multiplicidad de lugares posibles para
introducirse en el tema.

Hablar de imagen es hablar de los diferentes modos cémo se construyen los textos
(lingUisticos e icénicos), los discursos, las representaciones; es hablar de cédigos,
significados, de enunciados y narraciones; es hablar de ideologia. En definitiva es
hablar acerca del lenguaje.

Pero también es abordar las prdcticas sociales desde el lugar de la recepcién, y de
las précticas profesionales desde el lugar de la produccién; acercarse a la capacidad
de accién que generan estas prdcticas.
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